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STAP 1 EDIT MODE
Houd de middelste knop (1) voor 5 seconden ingedrukt tot je een rood lampje ziet 

branden (2).

STAP 2 REMAP
Als het lampje brandt, kun je de knoppen gaan koppelen aan de backpaddles. Dit 
doe je door beide knoppen tegelijk in te houden tot het rode lampje (2) knippert. 


Je kunt de knoppen pas testen als je uit de edit mode bent, zie stap 3 


Bijvoorbeeld: 
Wil je de       knop linken aan rechter backpaddle K1 (3) houd deze knoppen dan 

tegelijk in tot het lampje knippert.  

Als je deze combinatie nog een keer doet zet je de functie uit, en zal de backpaddle 
dus met geen knop gekoppeld zijn.

STAP 3 EXIT EDIT MODE
Houd de middelste knop (1) voor 5 seconden ingedrukt tot je het rode lampje niet 

meer ziet branden (2).
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Remappen werkt niet bij touchpad



CLEVER GAMING
REMAP FOUR-BACKBUTTONS | PS5

WWW.CLEVERGAMING.NL

STEP 1 EDIT MODE
Hold down the middle button (1) for 5 seconds until you see a red light (2) come 

on.

STEP 2 REMAP
When the light is on, you can start pairing the buttons with the back paddles. This 

is done by holding both buttons at the same time until the red light (2) flashes. 

You can only test the buttons after exiting edit mode, see step 3. 


For example: 
 If you want to link the        button to the right back paddle K1 (3), hold these 

buttons together until the light flashes.  

If you repeat this combination, you will turn off the function, and the back paddle 
will not be paired with any button.

STEP 3 EXIT EDIT MODE
Hold the middle button (1) for 5 seconds until you no longer see the red light (2) 

burning.
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Remapping doesn’t work with the touch-pad


